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Jak i kiedy doktadnie powstato kino?

Na tak postawione pytanie trudno jest odpowiedzie¢. Wprawdzie jest data (rok 1895), ktérg
przyjmuje sie za moment ,narodzin” kina, ale tak naprawde trudno jest wyznaczy¢ jeden konkretny
czas i miejsce jego powstania, bo nad skonstruowaniem rozmaitych urzadzen stuzgcych rejestracji
oraz wyswietlaniu ruchomych obrazéw pracowali jednoczesnie rézni ludzie.

Zanim w ogdle powstato kino, istniata juz fotografia. Dzieki niej stato sie mozliwe rejestrowanie na
Swiattoczutej (czyli wrazliwej na Swiatto, bo pokrytej specjalng substancjg chemiczng opartg na
zwigzkach srebra) kliszy pojedynczych, nieruchomych obrazéw. Stowo ,fotografia” oznacza
dostownie ,,pisanie (rysowanie) Swiattem” i wywodzi sie od greckich stow phéotds — swiatto i grdpho —
pisze. Przy pomocy aparatéw fotograficznych tworzono oczywiscie nie tylko pojedyncze obrazy, ale
takze cate serie zdjeé, dzieki ktérym mozliwe byto rowniez obserwowanie kolejnych faz ruchu. Takie
seryjne zdjecia mozna byto robi¢ tak, jak robit to na przyktad Edward Muybridge, ktéry za pomocga
kilku sprzezonych ze sobg aparatéw sfotografowat kolejne fazy ruchu galopujgcego konia. Dzieki
temu okazato sie, ze w pewnym momencie jego biegu wszystkie kopyta znajdujg sie w powietrzu —
patrzac gotym okiem na galopujgcego konia, trudno bytoby to dostrzec!

Tak jednak nie datoby sie robi¢ filméw. Zeby powstato kino, konieczne byto zatem skonstruowanie
innych urzadzen — takich, ktére od razu pozwalatyby na zapisywanie (oraz takich, ktére umozliwityby
odtwarzanie) serii obrazéw. Rézni wynalazcy (méwimy dzi$, ze byli oni pionierami kina, bo to ich
dokonaniom zawdzieczamy jego powstanie), tworzyli i eksperymentowali z rozmaitymi konstrukcjami
spetniajgcymi te funkcje. Pierwsza na sSwiecie kamera zostata opatentowana w Anglii przez Francuza
Louisa Le Prince’a w 1888 roku. Nakrecona przy jej uzyciu krétka scenka uwazana jest za najstarszy
znany zapis filmowy!

Pierwszg reczng kamere filmowg, ktdra byta réwnoczesnie pierwszg na Swiecie kamerg o napedzie
automatycznym, skonstruowat z kolei w 1908 roku polski wynalazca oraz konstruktor, o ktérym juz
Wam weczesniej wspominatam, Kazimierz Prészynski. Jego wynalazek nosit nazwe aeroskop iw
znacznym stopniu przyczynit sie do rozwoju wczesnego filmu dokumentalnego oraz reportazu
filmowego. Kolejnym z wynalazcéw, ktérego nazwisko warto wymieni¢, byt Amerykanin — Thomas
Alva Edison. Zapewne styszeliscie juz onim. To Edison wynalazt fonograf (stuzacy do zapisu
i odtwarzania dzwieku), udoskonalit i opatentowat elektryczng zarowke, a potem byt wspdttworcy
przedsiebiorstwa, ktéore zbudowato pierwszg na Swiecie elektrownie. Edison miat na swoim koncie
takze inne dokonania iwynalazki. Kino réwniez wiele mu zawdziecza, choéby wynalezienie
perforowanej tasmy filmowej (dzieki tym perforacjom, czyli dziurkom po obu stronach tasmy,
mozliwe byto jej przesuwanie sie w kamerze i projektorze, bo specjalne zgbki miaty o co zahaczy(¢)
oraz ustalenie obowigzujgcego do dzi$ standardu szerokosci tasmy filmowej stosowanej
w profesjonalnej kinematografii (kadr o szerokosci 35 mm z 4 dziurkami perforacji po kazdej stronie).
W 1891 roku Edison skonstruowat kinetograf — urzadzenie stuzgce rejestracji oraz kinetoskop —
stuzacy do ogladania ruchomych obrazéw. Miat on jednak podstawowa wade. Dzieki kinetoskopowi
film mogta ogladaé tylko jedna osoba naraz!



To wtasnie kinetoskop, czyli aparat do oglgdania ruchomych obrazoéw skonstruowany przez Thomasa
A. Edisona (materiat pochodzi ze zbiorow Muzeum Kinematografii w todzi).

Tej wady nie miato urzgdzenie skonstruowane przez Francuzéw — braci Augusta i Louisa Lumieére.
Ich kinematograf spetniat jednoczesnie kilka funkcji — nie tylko umozliwiat rejestracje, ale takze, po
odpowiednim przystosowaniu, wyswietlanie ,ruchomych obrazéw”, ktére mogty by¢ ogladane na
ekranie przez wielu widzéw naraz. Pierwsza publiczna projekcja filmow, ktére swoim urzadzeniem
nakrecili bracia, miata miejsce 28 grudnia 1895 roku w paryskiej Grand Café. Przy uzyciu
kinematografu wyswietlono wodwczas takie krdtkie (ztozone zjednego tylko ujecia) filmy, jak:
,Wyjécie robotnikéw z fabryki Lumiére w Lyonie”, ,Sniadanie”, ,Polewacz polany” oraz ,Wjazd
pociagu na stacje w La Ciotat”. To wtasnie ta data oficjalnie uznawana jest za moment narodzin kina!
Cho¢ ludzi, dzieki ktérym powstato kino, byto wielu, a Lumierowie ze swym wynalazkiem nie byli
pierwsi, to jednak ten wtasnie seans filmowy (pokaz nie dla jednego, ale dla wielu widzéw), uznaje sie
powszechnie za date narodzin kina jako widowiska przeznaczonego dla szerokiej publicznosci.
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Bracia August i Louis Lumiére, ktérzy skonstruowali kinematograf
(materiat pochodzi ze zbioréw Muzeum Kinematografii w todzi).

Warto, byscie wiedzieli takze, kiedy odbyt sie pierwszy pokaz filmowy na ziemiach polskich. Miat
on miejsce 18 lipca 1896 roku w Warszawie.

Poczgtkowo projekcje filméw przyciggaty widownie jako rodzaj nowej atrakcji. Byt to kolejny z wielu
technicznych wynalazkéw, ktére powstaty na przetomie XIX i XX wieku, w okresie tzw. rewolucji
przemystowej. Organizowane pod gotym niebem (w parkach ilunaparkach, na festynach
i jarmarkach) albo w niewielkich lokalach pokazy byty kolejng nowinka. Zaciekawienie publicznosci
budzit ruch, obraz, ktéry , 0zyt”. Byto to wiecej niz oferowata fotografia. Dopiero w kolejnych latach
i dziesiecioleciach kino przestato by¢ wytgcznie atrakcjg i stato sie najpierw powszechng, niedrogg
rozrywka, a potem nowga forma sztuki.

Z czasem kino przestato mie¢ forme organizowanych pojedynczo pokazéw i zaczety powstawac
state kina. Pierwsze stale kino w na ziemiach polskich powstato w todzi, w 1899 roku.
Zatozycielami kina, ktore miescito przy ulicy Piotrkowskiej 120, byli bracia Wtadystaw i Antoni
Krzeminscy.

Pierwsze polskie filmy (wtasciwsze bytoby raczej okreslenie — krétkie filmiki) tworzyli pionierzy kina
i wynalazcy, tacy jak: Bolestaw Matuszewski czy Kazimierz Prészynski. Najstarszy zachowany polski
film fabularny nosi tytut ,,Pruska kultura” i pochodzi z 1908 roku.



tddz, ulica Piotrkowska 120
— to pod tym adresem miescifo sie pierwsze state kino w Polsce zatozone przez braci Krzeminskich
(autor zdjecia: Jadwiga Mostowska)

Tradycje tego szczegdlnego dla historii polskiej kinematografii i historii todzi miejsca sg
podtrzymywane. Oto pamigtkowa tablica, ktéra znajduje sie obecnie w hotelu Stare Kino przy
Piotrkowskiej 120

(autor zdjecia: Jadwiga Mostowskal).

Komedie okresu kina niemego

W okresie, gdy kino nie byto jeszcze dZzwiekowe, powstawaty bardzo rézne gatunkowo filmy. Krecono
melodramaty, filmy przygodowe, a nawet adaptacje utwordw literackich. Powstawato réwniez wiele
komedii, ktére cieszyty sie ogromng popularnoscig. Takze za sprawg komikdow, ktérzy w nich grali (a
niekiedy takze je wymyslali irezyserowali). Filmy z udziatem Harolda Lloyda, Bustera
Keatona czy Charliego Chaplina miaty liczng widownie, a ich charakterystyczne, ekranowe wizerunki



byty powszechnie rozpoznawane. Lloyd grywat niesmiatego okularnika w stomkowym kapeluszu,
ktdry raz po raz popada w tarapaty. Znakiem rozpoznawczym Keatona byta pozbawiona usmiechu,
,kamienna twarz” (do$¢ zaskakujace, jak na komika, prawda?). A Chaplin? Na pewno doskonale
znacie posta¢ trampa (wtéczegi) stworzong przez Chaplina (znoszone ubranie, stary melonik,
laseczka, wasik icharakterystyczny sposdb poruszania sie). Ten wizerunek przetrwat az do dzis,
a filmy Chaplina, cho¢ stare i czarno-biate, sg réwnie popularne jak kiedy$. To dlatego, aby nieco
przyblizy¢ Wam nieme filmy, postanowitam skupic sie wtasnie na komediach.

Komedie okresu kina niemego miaty w sobie wiele z pantomimy (czyli widowiska, ktérego tresé
przekazywana jest bez uzycia stow, za pomocg gestéw, ruchdow i mimiki twarzy). Opieraty sie tez na
réznych sytuacyjnych dowcipach (tzw. gagach) — ktos trafia inng osobe tortem w twarz, ktos $lizga sie
na skdrce od banana itp. Popularng odmiang komedii byta komedia slapstickowa, petna dynamicznej
akcji (pogonie, ucieczki), ktérej bohaterowie przezywajg niebezpieczne, a jednoczesnie zaskakujgce
i czesto kompletnie bezsensowne przygody. W komedii slapstickowej majg takze miejsce bojki,
a postacie rozdajg sobie kopniaki i uderzenia.

Najwieksi komicy okresu kina niemego potrafili jednak wznies¢ swoje filmy na znacznie wyiszy
poziom, zaproponowaé widzom co$ wiecej niz tylko gonitwy i oktadanie sie kijem. Lloyd w swoich
filmach pokazywat typowy dla Amerykandw dynamizm oraz optymizm cztowieka, ktéry mimo lekéw
i wtasnych ograniczen sam toruje sobie droge w zyciu. W jednym z jego najstynniejszych filméw,
Jeszcze wyzejl” (1923), bohater zmuszony zostaje do karkotomnej wspinaczki po $cianie wiezowca
i dzielnie walczy ze strachem oraz trudnosciami, ktére raz po raz napotyka, zas humor i zabawa
mieszajg sie z elementami grozy. Keaton swietnie postugiwat sie satyra (kpit z obyczajéw, z humorem
opowiadat nawet o wojnie), znakomicie wykorzystywat dowcip sytuacyjny, ajego bohater
o ,kamiennej twarzy” (mimo wrodzonej tagodnosci iwattosci) potrafit uparcie walczyé
z przeciwnikami, zywiotami, a takze technologia. Jego film pod tytutem , Generat” (1926), to nie tylko
komedia, ale przede wszystkim znakomite kino przygodowe, w ktédrym postac grana przez Keatona to
prawdziwy superbohater!
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Charlie Chaplin i Alexander More w studio w Hollywood (data: 1925-1939, materiat pochodzi ze
zbiorow Narodowego Archiwum Cyfrowego, autor zdjecia: Robert Sennecke).

Na pewno wdzieliscie juz jakis film Charliego Chaplina, wiecie wiec, ze potrafit on umiejetnie potaczyé
humor i smutek, $miech itzy. Jego filmy byty zabawne, ale takie wzruszajgce. Zazwyczaj nie miaty
szczesliwego zakonczenia. A jednak tramp, ktéremu mimo wysitkéw nie udawato sie poprawic¢ swego
losu, zwrodzonym sobie optymizmem itak szedt dalej swym charakterystycznym, tanecznym
krokiem. Chaplin z pomocg prostych historii potrafit powiedzie¢ bardzo wiele o uczuciach i zyciu
zwyktych ludzi na poczatku XX wieku. W jego stynnych niemych filmach, takich jak ,Brzdac” (1921)
czy ,Gorgczka ztota” (1925) nie brakuje humoru, ale s3 one takze opowiescig o rozterkach
i smutkach.

Z catej wymienionej trojki komikéw to Chaplin odnidst najwiekszy sukces. Jego filmy byty popularne
takze w okresie kina dzwiekowego (co ciekawe, dtugo bronit sie przed robieniem filméw
dzwiekowych i pierwszy swdéj w petni dzwiekowy film pod tytutem ,Dyktator” zrobit dopiero w 1940
roku).

Takze w Polsce w okresie niemego kina powstawaty liczne komedie. Byly to zresztg (jak na przyktad
film ,,Anto$ pierwszy raz w Warszawie” z 1908 roku, ktory nie zachowat sie do naszych czaséw)
jedne z pierwszych polskich filméw fabularnych w ogéle! Wystepowaty w nich najwieksze polskie
gwiazdy sceny i kina, na przyktad znakomity komik Antonii Fertner, tworca postaci Antosia, ktéra
pojawia sie takze w wymienionym przed chwilg filmie.

BRZDAC GORACZKA ZLOTA
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stynnych niemych komedii Chaplina ,,Brzdqc” z 1921 roku i ,,Gorgczka ztota” z 1925 roku.
Niedawno znéw mozna je byto oglgdac na duzym ekranie w polskich kinach studyjnych
(materiat: Art House).

Gorgco Wam polecam filmy Harolda Lloyda, Bustera Keatona i Charliego Chaplina. Poza
wymienionymi wczesniej ,Jeszcze wyzejl”, ,Generatem”, ,Brzdgcem” czy , Goraczky ztota” mozecie
takze zobaczy¢ ,Swiatta wielkiego miasta” oraz ,Dzisiejsze czasy” Chaplina. Filmy te juz sie troche
zestarzaty (dzi$ nikt juz podobnych komedii nie kreci), ale nadal potrafig bawi¢ i wzrusza¢. Poza tym



przekonacie sie, ze wiele pomystéow fabularnych czy gagéw, ktére oglagdamy we wspodtczesnych
komediach, ma swoje Zzrodto wtasnie w tych niemych filmach.

Skad sie wziety gwiazdy filmowe?

Tego, kim jest gwiazda filmowa pewnie nie musze Wam wyjasniac¢. Doskonale wiecie bowiem, ze to
okreslenie dotyczy aktorki albo aktora, ktdrzy grajg w filmach gtéwne role i cieszg sie wyjgtkowym
uznaniem oraz popularnoscig wsrdod widzow. Gwiazda filmowa przewaznie grywa w gtosnych, drogich
filmach i otrzymuje za swéj udziat w takiej produkcji bardzo duzo pieniedzy. Jej obecnos¢ jest jednym
z najwazniejszych czynnikéw, ktére gwarantujg, ze film odniesie sukces idlatego producenci s3
gotowi dobrze zaptaci¢, zeby zapewni¢ sobie udziat w filmie wielkiej gwiazdy. To dlatego, ze
publicznos¢ darzy gwiazdy niezwyktym uwielbieniem (fani potrafig czeka¢ wiele godzin, aby chod
przez chwile mdc zobaczy¢ swojego ulubionego aktora czy aktorke, zdobyé autograf, zrobi¢ wspdlne
zdjecie).

N

Gwiazda aktora Johnny’ego Deppa znajdujgca sie na stynnej Hollywood Walk of Fame, czyli chodniku
biegngcym wzdtuz Hollywood Boulevard oraz Vine Street w Los Angeles, w USA (zdjecie: Pixabay).

Zainteresowanie widzéw budzg zresztg nie tylko filmy i role grane przez gwiazdy, ale takze ich zycie
prywatne —to, co robig poza pracg na planie filmowym. Wizerunek gwiazd (czyli to, jak wygladaja,
ubierajg sie i zachowujg) bywa przez fandw nasladowany i, podobnie jak ich zycie prywatne, jest stale
komentowany w mediach zaréwno przez dziennikarzy zajmujgcych sie zawodowo takg tematyka, jak
i przez zwyktych ludzi (w internecie). Ten kult gwiazd i ogromne nimi zainteresowanie moze miec
dobre strony. Gwiazda potrafi zwréci¢ uwage medidow oraz szerokiej publicznosci na jakis wazny
problem spoteczny czy polityczny. Kult gwiazd moze tez, niestety, mie¢ mniej pozytywny efekt.
Wizerunek gwiazd prezentowany w filmach, a takze w mediach, jest rezultatem dziatan wielu ludzi
(fryzjerzy, makijazysci, stylisci). Czesto jest takze wynikiem pracy z uzyciem komputera. Zdjecia
gwiazd, ktére widzimy w reklamach, w prasie, telewizji czy internecie, bywajg poprawiane
w specjalnych, graficznych programach — aktorki sg szczuplejsze, majg dtuzsze nogi, a aktorzy sg wyzsi
i majg wieksze muskuty. Takze publiczne wystgpienia gwiazd, nie tylko te oficjalne (na przyktad na
premierze filmowej czy wreczeniu Oscaréw), ale takie te z pozoru przypadkowe, spontaniczne,
czesto sg starannie zaplanowane, wyrezyserowane (zupetnie jak w filmie). Fani (szczegdlnie ci
mtodzi), usitujgc upodobni¢ sie do ukochanej gwiazdy, wzorujg sie na tych wtasnie fatszywych
obrazach i wyrezyserowanych zachowaniach, nie zawsze rozumiejac, ze prébujg osiggnaé cos, co tak



naprawde nie istnieje. Warto, byscie i Wy otym pamietali inie starali sie na site nasladowac
ukochanych gwiazd filmowych!

SCHUDEAM 30 KG,
POWIEKSZYEAM USTA,
UBIERAM SIE U PRADY,

A TY WCIAZ NIE ZROBIEES
ZE MNIE GWIAZDY!

CO Z CIEBIE ZA AGENT?!

SUGEROWAEBYM RACZEJ
TRENING OSOBOWOSCI.
TYMCZASEM ZAEATWIEEM CI
PRZESEUCHANIA DO THRILLERA
ZPOWROT KLAUNA ZOMBI "

Streco

(rys. A. Krella-Moch)

Skoro wiemy juz, kim sg gwiazdy filmowe, mozemy sie tez domyslac, ze nie wszyscy aktorzy grajacy
w filmach to gwiazdy. Takie okreslenie pasuje tylko do niektérych z nich. No dobrze, a skad w ogdle
wziety sie gwiazdy filmowe? Przeciez nie spadty z nieba!

Poczatki zjawiska okreslanego gwiazdorstwem filmowym siegajg lat 1910-1920, a wiec mozna
powiedzieé, ze gwiazdy filmowe pojawiaty sie wkrotce po tym, jak narodzito sie samo kino. Juz wtedy
wytwodrnie filmowe stworzyty caty system kreowania popularnosci aktoréw, azwtaszcza aktorek
filmowych zwigzanych z nimi wieloletnimi kontraktami. Aktorom i aktorkom na nowo wymyslano nie
tylko imie i nazwisko (czyli tzw. pseudonim artystyczny), ale takze caty zyciorys, zmieniano wyglad,
a nawet pilnowano, z kim igdzie pokazujg sie publicznie! Takie dziatania oczywiscie przynosity
wytwoérniom korzysci. Budujgc wizerunek (ten ekranowy oraz ten prywatny) i popularnos$é¢ swojej
gwiazdy, dobrze zarabiaty potem na filmach z jej udziatem. Odwotywaty sie one przy tym do pragnien
i fantazji widzéw, do pewnych popularnych typéw postaci kobiet czy mezczyzn, jakie znamy chodby
z ksigzek. Jedne aktorki, jak na przyktad gwiazda niemego kina Mary Pickford, uosabiaty niewinnego
aniotka (w rzeczywistosci Mary byta bardzo energiczng bizneswoman ijedng w najbardziej
wpltywowych kobiet w branzy filmowej), inne byty tajemnicze (jak Asta Nielsen czy Greta Garbo),
a jeszcze inne uwodzicielskie (jak Pola Negri). Aktorzy takze mieli swéj ustalony wizerunek. Rudolf
Valentino fascynowat swg tajemniczoscig, egzotycznym urokiem i umiejetnoscig tarnca, a Douglas



Fairbanks, ktory wcielat sie w pozytywnych bohateréw kina przygodowego (Zorro, Robin Hood), takze
w prawdziwym zyciu starat sie podtrzymywac ten dziarski i chwacki obraz swojej osoby.

Stynna, pochodzgca z Polski, gwiazda niemego kina Pola Negri

(materiat pochodzi ze zbiorow Muzeum Kinematografii w todzi).

Taki kontrolowany system tworzenia oraz obecnosci gwiazd filmowych nie tylko w kinie, na ekranie,
ale i poza nim, funkcjonowat takze po okresie kina niemego. Czas rozwoju amerykanskiego przemystu
filmowego, zwany zfotg erg Hollywoodu, byt bezposrednio zwigzany z tym sposobem dziatania
wytworni filmowych. System tworzenia wizerunku oraz budowania popularnosci aktoréow filmowych
wptynat na rozkwit przemystu filmowego w Ameryce, zwtaszcza w latach 1920-1950/60. W tym
okresie pojawiaty sie najwieksze, znane do dzi$ gwiazdy kina, takie jak: Marylin Monroe, Elizabeth
Taylor, Humphrey Bogart czy James Dean. Marilyn Monroe to doskonaty przyktad tego, jak
,tworzono” gwiazdy. Marilyn naprawde nazywata sie Norma Jeane Mortenson. Choé pamietamy j3
z filméw jako blondynke, to w rzeczywistosci miata ciemne wtosy, a jej dokumentacja medyczna
wskazuje, ze mogta poddac sie operacjom plastycznym. Takze jej ekranowy oraz prywatny sposdb
bycia nie byt do korica zgodny z tym, jakg osobg naprawde byta i pragneta by¢.

W Europie (a wiec takze i w Polsce) nie dziatat az tak rozbudowany i dobrze zorganizowany system
tworzenia filmowych gwiazd. Przemyst filmowy w Europie funkcjonowat nieco inaczej niz
w amerykanskim Hollywood. Mimo to takze tu, zaréwno w okresie kina niemego, jak i potem, w kinie
juz dzwiekowym, udato sie wypromowac pewng grupe gwiazd (na przyktad Francuzke Brigitte Bardot
czy Wtoszke Sophie Loren). Wsrdod gwiazd polskiego kina lat 20. i 30. XX wieku warto wymienic
Eugeniusza Bodo, Jadwige Smosarska i Mieczystawe Cwiklinska. Filmy z innym gwiazdorem, Adolfem
Dymsza, cieszyty sie popularnosciag zaréwno przed, jak i po Il wojnie $wiatowej. Status gwiazdy
polskiego kina powojennego miat réwniez Zbigniew Cybulski.



Gwiazda polskiego kina powojennego Zbigniew Cybulski

(materiat pochodzi ze zbioréw Filmoteki Narodowej w Warszawie, autor zdjecia: Tadeusz Kubiak).

Dzi$ system tworzenia gwiazd znany z dawnego hollywoodzkiego kina juz nie funkcjonuje, bo gwiazdy
nie sg az tak uzaleznione od wielkich wytwérni filmowych (nie wigzg ich wieloletnie umowy —
kontrakty, ktérych zerwanie bytoby bardzo trudne). Teraz to same gwiazdy oraz ich agenci (ktérych
praca polega na pilnowaniu zawodowych intereséw aktoréw i tego, by mieli oni prace) dbaja o to,
aby taki wyrazisty wizerunek ekranowy oraz prywatny stworzy¢, a potem podtrzymac. Wiedzg, ze to
moze przynie$¢ im korzysci w postaci ciekawych propozycji rél, atakze udziatu w reklamach czy
rozmaitych wydarzeniach, na ktore zapraszane sg tylko najwieksze gwiazdy kina.

Nie da sie ukryé, ze gwiazdy filmowe fascynujg i przyciggajg widzéw przed ekrany. Te najwieksze
znajg nawet ci, ktérzy rzadko chodzg do kina. A Wy? Wy z pewnoscig potraficie wymieni¢ cho¢ kilka
nazwisk wspétczesnych gwiazd filmowych, ale moze podrzuce Wam pare przyktadéw: Angelina Jolie,
Jennifer Lawrence, Brad Pitt, Johnny Depp, Robert Downey Jr.

Od filmu niemego do kina dzwiekowego

W poprzednich czesciach tego opracowania pojawito sie juz okreslenie film niemy. Wiecie juz, ze
takie wtasnie byty pierwsze filmy —te, ktére powstawaty w XIX i na poczatku XX wieku. Nieme, to
znaczy takie, ktérym nie towarzyszy nagrana sciezka dZzwiekowa, czyli zapis muzyki ilustrujace;j film,
dialogéw czy efektow diwiekowych. Dla pionieréw kina problemem byto nie tylko wtasciwe
rejestrowanie dzwieku, ale tez jego odpowiednia synchronizacja (zgodnos$¢) z obrazem. W latach 20.
XX wieku pojawialy sie pierwsze rozwigzania umozliwiajgce tworzenie iprezentowanie filmow
dzwiekowych. Jednak prawdziwy przetom nastgpit dopiero wtedy, gdy opracowano sposdb
zapisywania dZzwieku na tej samej tasmie, na ktorej rejestrowany byt obraz.



Poniewaz widzowie, nie styszgc dZzwieku, mogli sie tylko domysla¢, co méwig postacie pojawiajace sie
na ekranie, aktorzy filmu niemego starali sie podkreslac to, co przedstawiali, poprzez bardzo wyrazng,
a wrecz przesadng mimike i gesty. Kiedy dzi$ oglgdamy taki niemy film, wydaje sie to czasem bardzo
zabawne!

TO PO CO
KOCHANA, GRAMY
W NIEMYM FILMIE,
NIKT CIE NIE USEYSZY,
WIEC TYLKO RUSZAJ
USTAMI, PROSZE!
GEOWA M DZISIAJ
PEKA. CISZY
POTRZEBUJE...

(rys. A. Krella-Moch)

Pewng pomocg dla widzdw niemego kina byly rdowniez plansze tekstowe - dialogowe,
przedstawiajgce to, co mdéwig postacie, a takze te objasniajace fabute. Poniewaz nieme filmy byty
przewaznie filmami czarno-biatymi (niekiedy takie czarno-biate filmy w rézny sposéb, na przyktad
recznie, kolorowano), takze owe plansze byly przewaznie czarno-biate (biate litery na czarnym lub
szarym tle).

Alice meets the caterpillar

To dwie plansze tekstowe z filmu ,Alicja w Krainie Czarow” z 1915 roku w rezyserii W.W. Younga. Na
pierwszej z nich mozemy przeczytac: , Alicja spotyka gasienice”. Na drugiej mamy juz dialog pomiedzy
bohaterami: ,Kim jestes?” — zapytata gasienica. ,Nie bardzo wiem, Szanowny Panie. Wiem, kim
bytam, ale mysle, ze musiatam sie zmieni¢” (materiat: Internet Archive).

Aby zilustrowa¢ muzyka to, co dziato sie na ekranie w salach kinowych podczas projekcji filmu
niemego, grano muzyke na zywo. Muzycy, zwani taperami, grali zwykle na pianinie i na biezgco
starali sie dostosowywaé podktad muzyczny do wyswietlanej wiasnie sceny (czasem byto to trudne,
bo taper czesto siedziat tytem lub bokiem do ekranu, na ktorym wyswietlano film). Niekiedy zamiast
tapera wystepowata mniej lub bardziej liczna orkiestra, pdzniej zywych muzykéw zastepowat
gramofon i muzyka z ptyty.

Za narodziny kina dZzwiekowego uwaza sie rok 1927. W pazdzierniku tego roku miat premiere stynny
amerykanski film ,Spiewak jazzbandu” — pierwszy fabularny film dzwiekowy. Prawde méwiac, nie byt
to ,,prawdziwy” film dzwiekowy, bo udzwiekowiono w nim tylko jeden fragment dialogu i piosenki.



Pierwszy polski film czesciowo dzwiekowy pochodzi z 1930 roku i nosi tytut ,,Moralno$¢ pani
Dulskiej”. Niestety, sciezka dZzwiekowa (nagrana na ptytach) nie zachowata sie do naszych czaséw.
Pierwszym catkowicie dzwiekowym filmem polskim (z dZzwiekiem zarejestrowanym na tasmie
filmowej) jest komedia ,, Kazdemu wolno kocha¢” z 1933 roku.

Przez pewien czas krecono zaréwno filmy nieme, jak i dzwiekowe. W korcu kino dzwiekowe wyparto
kino nieme, a wraz z nim niektdre z dotychczasowych gwiazd musiaty ustgpi¢ miejsca nowym (nie
wszyscy aktorzy, ktorzy odnosili sukcesy w okresie niemego kina, potrafili rGwnie dobrze grac¢

w filmach dzwiekowych — byli swietni, gdy w gre wchodzita mimika i gesty, gorzej im szto

z moéwieniem tekstu czy $piewaniem).

Oczywiscie, petne udzwiekowienie filmu nie byto na poczatku sprawg tatwa. Pojawity sie trudnosci

z rejestracjg dZzwieku na planie filmowym, nie mozna byto kreci¢ zdje¢ w plenerze, gdyz mikrofony,
oprécz dialogéw, rejestrowaty takze dzwieki przypadkowe, trzeba byto zrezygnowaé z dynamicznych
ujeé i montazu na rzecz bardziej statycznych i dtuzszych scen. Z czasem jednak technologia rejestracji
oraz odtwarzania dzwieku poprawiata sie. Zaczeto stosowac takze tzw. postsynchrony oraz dubbing
(o ktdrych wspomniatam w innej czesci tego ,,Elementarza”). Dzi$ juz trudno bytoby sobie wyobrazié
powrdt do czaséw zupetnie niemego kina.

Propozycja zabawy:

Jesli chcecie pobawic sie w nieme kino, weZcie Wasz ulubiony film, odszukajcie w nim swojg ulubiong
scene i odtwdrzcie jg wyciszajgc dzwiek. Dziwnie, prawda? Poniewaz jest to Wasza ulubiona scena,
na pewno wiecie, o co w niej chodzi, jaki jest jej nastréj, co mowig bohaterowie, z pewnoscig wiec nie
sprawi Wam trudnosci przeksztatcenie niemego fragmentu filmu we fragment dZzwiekowy. Sprébujcie
dobraé do wybranej sceny odpowiednig muzyke. Jesli jest wsréd Was kto$, kto potrafi gra¢ na jakim$
instrumencie moze, tak jak taper, samodzielnie cos zagraé. Mozecie tez poszuka¢ odpowiedniego
utworu na ptycie lub mp3. Sprébujcie dopasowac do wybranego fragmentu efekty dzwiekowe. Jesli,
na przyktad, w Waszej ulubionej scenie kto$ otwiera drzwi, sprébujcie w odpowiednim momencie
dodac wtasciwy efekt (pomyslcie, jak mozna by go zrobié). Postarajcie sie takze pomac aktorom,
uzyczajac im swojego gtosu i wypowiadajac dialogi. Mitej zabawy!

Propozycja filmu do obejrzenia:

Narodziny kina dZzwiekowego sg tematem stynnego filmowego musicalu , Deszczowa piosenka”
(1952). Cho¢ to nieco starszy film, warto byscie go obejrzeli. Bedziecie nie tylko dobrze sie przy nim
bawi¢, ale rowniez zobaczycie, jak radzono sobie z kreceniem pierwszych filméow dzwiekowych.
Takze dorosli lubig bawic sie w nieme kino! Starsi z Was (od 12 lat) mogg obejrze¢ film pod tytutem
LArtysta” (2011) w rezyserii Michela Hazanaviciusa. Wspotczesni twércy postanowili nakrecié film,
ktory ,udaje” stare filmy. Jest czarno-biaty i w wiekszosci niemy (jest oczywiscie muzyka, ktdra, jak
wspomniatam przed chwilg, towarzyszyta projekcjom niemych filméw). Pokazuje, jak kiedys
wygladaty filmy i jak je krecono w latach 20. i 30. XX wieku. , Artysta” przeniesie Was do czaséw, gdy
kino wtasnie zmieniato sie z niemego na dZzwiekowe.
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Plakat do filmu ,, Artysta” (materiat prasowy Forum Film Poland).
Klasyczny film hollywoodzki

Na poczatku musze zaczgé od wyjasnienia dwéch stéw, ktdre pojawity sie w tytule tego fragmentu
,Elementarza”: ,klasyczny” i , hollywoodzki”. Klasyczny oznacza w tym wypadku , typowy”,
,modelowy”, zgodny z przyjetymi regutami, a wiec do pewnego stopnia podobny do innych i, co za
tym idzie, najbardziej powszechny. Za$ hollywoodzki znaczy po prostu ,,zrobiony w Hollywood”
wtedy, kiedy to samo Hollywood oraz produkowane tam filmy dominowaty, stajac sie wzorcem dla
kina powstajgcego takze gdzie indziej (byly to mniej wiecej lata 1930-1960).

Biaty, wysoki na 14 metrow i dtugi na 110 metrdéw napis HOLLYWOOD, ktdry znajduje sie w gorach
Santa Monica w Los Angeles zostat zaprojektowany przez Thomasa Fiska Goffa i postawiony w 1923
roku. Wtedy byt on dtuzszy (HOLLYWOODLAND), pdézniej go skrocono. Kiedys byt reklamg, dzis jest
punktem orientacyjnym i symbolem miasta zwigzanego z przemystem filmowym (zdjecie: Pixabay).



Hollywood to dzielnica amerykanskiego miasta, ktére nazywa sie Los Angeles. To tam, na zachodnim
wybrzezu Standéw Zjednoczonych, juz na poczgtku XX wieku, zaczat intensywnie rozwija¢ sie
amerykanski przemyst filmowy. Do Hollywood przyjezdzali producenci, aktorzy, rezyserzy

i scenarzysci nie tylko z innych rejonéw USA, ale takze z innych krajéw. Hollywood stato sie ich
siedzibg i miejscem pracy. Powstawaty kolejne studia filmowe oraz wytwdrnie. W latach 20. XX wieku
robiono tam okotfo 800 filméw rocznie! Wkrétce Hollywood stato sie ,fabrykg snéw” — symbolem
sukcesu i kariery dla wielu z tych, ktérzy pracowali w branzy filmowej, a takze symbolem marzen
widzow tych filmow. Tak zresztg jest i dzisiaj, choé przeciez filmy, ktére powstajg w USA, nie s3g i nie
byty krecone wytgcznie w Hollywood. Co oczywiste, filmy produkuje sie takze w innych krajach. Sag
takie, w ktérych powstaje ich nawet wiecej niz w Hollywood! Dla poréwnania, obecnie w catym USA,
a nie tylko w samym Hollywood, powstaje rocznie nieco ponad 500 filméw fabularnych, a w tzw.
Bollywood, czyli w Indiach, ponad 1300! W Polsce rocznie kreci sie okoto 30—40 filméw fabularnych.

Klasyczny film hollywoodzki to zatem pewien typowy, charakterystyczny (w formie i tresci) film,
ktorego formuta uksztattowata sie w Hollywood, w okresie pomiedzy rokiem 1930 a 1960. Wielkie
wytwadrnie filmowe produkowaty wéwczas filmy w sposdb bardzo uporzgdkowany, wedtug schematu
—troche jak w fabryce. Sprawiato to, ze filmy stawaty sie nieco do siebie podobne. Nie tylko w tresci
(chetnie realizowano filmy o podobnej tematyce, korzystano ze wzordw opowiesci wyznaczanych
przez gatunki filmowe), ale i w formie (sposéb filmowania czy montazu byt catkowicie
podporzadkowany sprawnemu opowiadaniu historii). Oczywiscie to, ze filmy byty do siebie podobne,
nie oznacza, ze byty identyczne (to bytoby bez sensu i do tego strasznie nudne — jak ogladanie caty
czas jednego i tego samego filmu). Drobne odstepstwa od regut, mate urozmaicenia tresci czy stylu
miaty miejsce i byty mile widziane. Zresztg wielu twdrcéw kina robigcych filmy w tym wiasnie okresie
(cho¢ korzystato z regut wyznaczanych przez klasyczny film hollywoodzki), zbudowato swéj witasny,
charakterystyczny styl i zyskato miano Autoréw filmowych. Filmy Alfreda Hitchcocka czy Johna Forda
rozpoznawat od razu kazdy widz. Poza tym w latach 1930-1960 powstato wiele dziet filmowych, ktére
do dzis uznawane sg za znaczace osiggniecia sztuki filmowej. Nalezg do nich miedzy innymi: western
,Dylizans” z 1939 roku, melodramat ,,Casablanca” z 1942 roku, musicale ,,Amerykanin w Paryzu”
21951 roku i ,,Deszczowa piosenka” z 1952 roku czy tez komedia ,,Pét zartem, p6t serio” z 1959 roku.

,,Dylizans” z 1939 roku w rezyserii Johna
Forda to jeden z klasycznych filméw hollywoodzkich powstatych w latach 1930-1960 (materiat:
Internet Archive).

Warto pamietac o tym okresie w historii kina takze dlatego, ze uksztattowany wtedy klasyczny styl
hollywoodzki stat sie wzorcem dla kina popularnego w ogéle — tworzonego takze gdzie indziej (w



innych krajach). Z wypracowanych w tamtym czasie formut gatunkowych czy stylistycznych chetnie
korzystajg réwniez wspodtczesni tworcy. Wiekszosé ogladanych dzis przez Was filméw to wtasnie takie
,klasyczne” kino — mozna je przypisaé do jakiego$ gatunku filmowego i zrobione sg tak, abyscie
skupiali sie przede wszystkim na bohaterach i fabule, a nie na tym, jak zostaty sfilmowane czy
zmontowane (wszystkie ,szwy” oraz cata ,kuchnia filmowa” pozostajg ukryte przed okiem widza).

Propozycja filmu do obejrzenia:

Aby samemu przekonad sie, jak wygladaty klasyczne filmy hollywoodzkie, mozecie obejrze¢ western
,Dylizans” lub musical ,Deszczowa piosenka”. Najstarsi z Was (od 12 lat w gére) moga takze zobaczy¢
komedie ,,Pot zartem, pét serio”. Zaproscie do wspdlnego ogladanie tych filméw Waszych rodzicéw
lub innych starszych cztonkéw rodziny. Oni te filmy na pewno dobrze znajg, ale pewnie chetnie
obejrzg je ponownie. ,Dylizans” to klasyka westernu, ,,Deszczowa piosenka” to jeden z najlepszych
filmowych musicali, a ,Pét zartem, p6t serio” to komedia ze Swietnymi rolami Marilyn Monroe,
Tony’ego Curtisa i Jacka Lemmona, ktéra takze i dzi$ znakomicie bawi widzéw.

Kino nabiera kolorow

Wiecie juz, ze na poczatku filmy byty czarno-biate (co oczywiscie nie oznacza, ze dwukolorowe, bo
przeciez w palecie barw obecne byty wszystkie odcienie czerni, bieli oraz szarosci). Kiedy pojawity sie
inne kolory i tzw. film barwny? Tak naprawde to juz na poczatku istnienia kina zaczeto
eksperymentowac z filmem barwnym, a takze stosowad rdézne zabiegi umozliwiajgce uzyskiwanie
pewnych efektéw kolorystycznych. Jednym z takich zabiegdw byto tzw. wirazowanie, dzieki ktéremu
mozna byto czarno-biaty film, a czesciej jakis jego fragment, zabarwic¢ na jeden, konkretny kolor.
Wkrétce pewne barwy staty sie typowe dla niektérych scen czy sekwencji (na przyktad sceny nocne
barwiono na niebiesko, a plenerowe na zielono). Taki jednolity kolor oczywiscie nie odpowiadat
temu, co znamy z rzeczywistosci (przeciez nie wszystko, co znajduje sie na zewnatrz, w plenerze, jest
zielone) i stuzyt po prostu podkresleniu nastroju sceny lub sekwencji. Innym sposobem uzyskania
efektédw barwnych byto nanoszenie kolorédw recznie na poszczegdlne klatki filmu. Technika ta byta nie
tylko pracochtonna, ale i niedoskonata (wyobrazZcie sobie, jak trudno jest doktadnie co$ pomalowac
na tak matym obrazku, jakim jest klatka filmowa, ktdrej standardowa szerokosé to 35 mm!).

Dzieki recznemu kolorowaniu poszczegdlnych klatek kopii filmowych suknia tancerki Annabelle Moore
z tego filmu, wyprodukowanego przez studio Edisona w 1894 roku, zmieniata kolor. Takich filmow,
przedstawiajgcych tancerke w obszernej sukni, powstafo w tamtym czasie kilka — dobrze ukazywaty
one mozliwosci wczesnego kina w zakresie pokazywania ruchu, a reczne barwienie dodawato ciekawy
,trik”— suknia w trakcie tarica ,,w magiczny sposéb” zmieniata kolor

(materiat pochodzi ze zbiorow Muzeum Kinematografii w todzi).



Jak dotad najstarszy na swiecie film kolorowy (a nie pokolorowany przy pomocy wirazowania czy tez
recznego malowania pojedynczych klatek) pochodzi z okoto 1902 roku. Nakrecit go Anglik, Edward
Raymond Turner, za pomocg skonstruowanego przez siebie urzadzenia, ktdre opatentowat jeszcze
wczesniej, bo w 1899 roku! Nim odnaleziono i odnowiono ten film, sgdzono, iz najstarszy film barwny
powstat kilka lat pdzniej z uzyciem technologii Kinemacolor i pochodzi z 1908 roku. Warto, byscie
zapamietali takze Polaka — Jana Szczepanika (1872-1926), ktérego wynalazki byty polskim wktadem
w rozwdj filmu barwnego. Szczepanik stworzyt, miedzy innymi, kamere umozliwiajgca rejestrowanie
koloréw na specjalnie opracowanej tasmie. W 1918 roku opatentowat swdj system tworzenia

i wyswietlania filméw barwnych ztozony z kamery, projektora oraz tasmy. Wymyslona przez niego
technologia zostata potem z powodzeniem wykorzystana przy fotografii barwnej.

Przetom w tworzeniu filméw barwnych nastgpit w latach 20. XX wieku, kiedy to pojawita sie nowa
technologia. Byt to Technicolor — system, ktéry wykorzystywat najpierw dwie, a potem, w swojej
udoskonalonej wersji, trzy Swiattoczute tasmy filmowe. Kazda z tych osobnych trzech czarno-biatych
tasm, dla koloréw zielonego, czerwonego i niebieskiego, byta naswietlana w kamerze jednoczesnie
dzieki temu, ze za obiektywem znajdowaty sie rozpraszajgce Swiatto na osobne wigzki pryzmat i filtry.
Potem, w postprodukcji, trzeba byto te negatywy potaczy¢. Byto to mozliwe dzieki skomplikowanej
technice przypominajacej nieco drukowanie. Pochodzacy z wytwérni Disneya film pod

tytutem ,,Kwiaty i drzewa” z 1932 roku to pierwszy animowany film barwny zrobiony w technice
tréjkolorowego Technicoloru. Natomiast film ,,Becky Sharp” z 1935 roku uznaje sie za pierwszy
petnometrazowy aktorski film barwny zrobiony tejze technice. Inne stynne filmy zrealizowane w tej
technologii to: animacje Walta Disneya , Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw” z 1937 roku

i ,Fantazja” z 1949 roku, melodramat ,,Przemineto z wiatrem” z 1939 roku, dramat historyczny na
podstawie utworu Szekspira — ,,Henryk V” z 1944 roku czy tez przygodowe ,,Skarby kréla Salomona”

z 1952 roku. Technicolor, ktéry pozwalat uzyskac¢ kolory bardzo intensywne, zywe, stworzyt nowe
mozliwosci krecenia filméw barwnych. Byt jednak technologia drogg i niezbyt wygodng

w stosowaniu. Wyprodukowanie w niej filmu trwato dtugo. Mimo to Technicolor stat sie popularny
w latach 30. i 40. XX wieku i byt stopniowo ulepszany (miedzy innymi poprzez zastgpienie trzech tasm
jedng trzywarstowg). Potem zostat wyparty przez kolejne, jeszcze nowoczesniejsze, bardziej
uniwersalne i taisze systemy, ktére umozliwity dalszy rozwaj filmu barwnego (na przyktad
Eastmancolor).

Jak widzicie, poczatki filmu barwnego siegajg samych poczatkéw kina. Jednak musiato uptynac troche
czasu, nim przestat on by¢ wyfacznie ciekawostkg czy eksperymentem, a technologia robienia takich
filmdéw zostata na tyle udoskonalona, ze mozna je byto krecic¢ na szerszg skale. Film barwny stat sie
powszechny dopiero w latach 60. XX wieku!

Pierwszy kolorowy petnometrazowy polski film fabularny wszedt na ekrany w styczniu 1954 roku.
Byta to komedia muzyczna w rezyserii Leonarda Buczkowskiego pod tytutem ,Przygoda na
Mariensztacie”.

Dzis juz nie wyobrazamy sobie powrotu do dawnego, czarno-biatego kina. Cho¢ oczywiscie takze
wspotczesnie pojawiajg sie cate filmy (albo ich fragmenty), ktdre zrealizowane sg w czarni i bieli.
Woynika to jednak juz nie z braku mozliwosci zrobienia filmu kolorowego. Jest celowym, artystycznym
zamiarem (jak choéby w przypadku wspomnianego juz filmu , Artysta”, ktéry powstat w 2011 roku,
ale poniewaz ,udaje” stary, niemy film musiat by¢ tez oczywiscie czarno-biaty).



Jean Dujardin i Bérénice Bejo w filmie ,Artysta” z 2011 roku w rezyserii i wedfug scenariusza Michela
Hazanaviciusa. Film zrealizowany zostat w konwencji dawnego kina niemego i czarno-biatego
(materiat prasowy Forum Film Poland).

Barwa filmowego obrazu ma duze znaczenie, jest waznym elementem stylu plastycznego filmu. Moze
by¢ zblizona do tego, co znamy z natury, z rzeczywistosci, moze tez by¢ inna — niezwykta,
niecodzienna, dziwna. Barwa obrazu filmowego oddziatuje na emocje widzéw, wptywa na to, jak
odbierajg i rozumiejg film.

Propozycja filmu do obejrzenia:

Zachecam Was goraco do obejrzenia stynnych disnejowskich animacji ,,Krélewna Sniezka i siedmiu
krasnoludkéw” oraz ,,Fantazja”. To stare filmy i wygladajg nieco inaczej niz znane Wam, wspotczesne
animacje komputerowe, ale majg w sobie wiele uroku. Co wiecej, dzieki ich obejrzeniu bedziecie
mogli przekonad sie, jak wygladaty filmy robione kiedys w Technicolorze. ,Fantazje” warto zobaczy¢
takze dlatego, ze byta ona pierwszym petnometrazowym filmem z dzwiekiem stereo, a majgcy polskie
korzenie dyrygent — Leopold Stokowski, otrzymat za wktad w stworzenie tego filmu honorowego
Oscara! Mozecie takze siegng¢ po stynny musical ,Czarnoksieznik z 0z” z 1939 roku, w ktérym czesc
sekwencji celowo rozstata nakrecona na tasmie czarno-biatej, a cze$¢ w Technicolorze (co miato
dodatkowo podkresli¢ fantastycznos¢ krainy Oz).

Kino nowej przygody

Ten fragment ,,Elementarza” chciatabym poswieci¢ na opowiedzenie Wam o tym, co dziato sie

w kinie rozrywkowym od potowy lat 70. XX wieku. Po pierwsze, dziato sie wowczas wiele ciekawych
rzeczy i powstat szereg interesujgcych filméw. Po drugie, wspoétczesne, wysokobudzetowe (to znaczy,
ze na zrobienie filmu wydaje sie duzo pieniedzy) kino popularne, ktére szeroka widownia oglgda
najczesciej, wywodzi sie wprost od filméw, ktére wtedy powstawaty. Chyba wiec warto dowiedzieé
sie czegos$ na ich temat?

W tym czasie, czyli w latach 70. ubiegtego wieku, powstawato duzo bardzo réznych gatunkowo
filmdw. | nic dziwnego — producentom filmowym z Hollywood i nie tylko zalezato na tym, zeby
przyciggnaé widzéw do kin (albo raczej odciggnad ich od telewizoréow, bo powszechna od lat 50. XX
wieku telewizja odbierata kinom publiczno$¢ — podobnie jak dzi$ komputer i internet). Amerykanscy
tworcey, ktdrzy juz wezesniej zdobyli pewne doswiadczenie, robigc nieco skromniejsze i tansze filmy,



w potowie lat 70. XX wieku, zaproponowali drogie i efektowne widowiska, ktére wyznaczyty nowy
kierunek w tworzeniu kina dla szerokiej publicznosci. Twércami tymi byli George Lucas i Steven
Spielberg. Wraz z filmami, ktére zaczeli wtedy kreci¢, a zwtaszcza z premierg dwdch z nich:
,Gwiezdnych wojen” w rezyserii George’a Lucasa oraz ,,Bliskich spotkan trzeciego stopnia” w rezyserii
Stevena Spielberga (ktdra miata miejsce w tym samym 1977 roku), nastgpito odrodzenie kina
przygodowego i rozrywkowego, z dynamiczng akcjg oraz ciekawymi efektami specjalnymi robionymi
z wykorzystaniem najnowszych dostepnych wtedy technik (jeszcze nie tak zaawansowanych jak dzis).
Pojawity sie filmy, ktére okresla sie mianem , kina nowej przygody”. W filmach z tego nurtu chetnie
nawigzywano do tresci i formy innych filméw (te nawigzania bywaty przy tym zabawne, miaty forme
pastiszu, co znaczy, ze w sposdb humorystyczny uwydatniaty, podkreslaty cechy stylu tego
nasladowanego dzieta), czerpano z réznorodnosci gatunkéw filmowych (film przygodowy, film
fantastycznonaukowy, fantasy itp.). Dbano przy tym, aby mogta je ogladaé widownia w réznym wieku
(takze ta mtodsza), co oznaczato, ze nie byly one zbyt brutalne. Byly za to zrozumiate, stanowity
ciekawg i efektowng opowiesc. Ich twdrcy nawigzywali do dawnego, widowiskowego kina
hollywoodzkiego, ktére znali z dziecifistwa, a w pewien sposéb spetniali tez swojej dzieciece fantazje
o podrdzach w kosmos, spotkaniach z pozaziemskimi cywilizacjami czy tez przygodach
rozgrywajacych sie w egzotycznej scenerii. Wsrod filmow z tamtego okresu, ktére mozna wtgczyé do
nurtu kina nowej przygody, oprdocz wspomnianych ,,Bliskich spotkan trzeciego stopnia” oraz
,Gwiezdnych wojen”, sg réwniez: ,,Superman” (1978), ,Poszukiwacze zaginionej Arki” (1981) czy
»E.T.”7(1982).

Co ciekawe, wraz z filmami spod znaku kina nowej przygody pojawity sie takze cate serie gadzetéow
oraz zabawek, ktére chetnie kupowali fani. Mozna powiedzieé, ze film ,, wyszedt z kina” i wkroczyt do
innych obszaréw kultury popularnej oraz rozrywki. Fanom nie wystarczat juz sam film. Pragneli takze
kupic¢ plakaty, gry oparte na filmowej historii, karty z wizerunkami filmowych bohateréw czy ubrania
(koszulki, czapeczki). Chcieli rowniez przebierac sie za swoich ulubionych bohateréw, by odgrywac ich
role i spotykad sie wspdlnie na specjalnych zlotach fanéw. Wokét wielu filméw spod znaku kina nowej
przygody (zwtaszcza za$ sagi ,Gwiezdne wojny”) powstata cata osobna kultura fanéw przyciggajgca
setki ludzi.



PAMIETAJ O KANAPCE

DO SZKOEY. DZIEKI MAMO.
NIECH MOC
BEDZIE Z TOBA!

(rys. A. Krella-Moch)

Filmy kina nowej przygody i zjawiska im towarzyszace w latach 70. i 80. XX wieku miaty w kolejnych
latach swojg kontynuacje. Takze dzi$ powstajg wielkie widowiska filmowe, ktdre sg bezposrednimi
nastepcami tamtych filmow. Sg to na przykfad: ,Avatar”, filmy o superbohaterach (,X-Men” czy ,,Iron
Man”), a takze serie takie, jak ,Piraci z Karaibow”.

Propozycja filmu do obejrzenia:

Jesli jeszcze nie mieliscie okazji, to zachecam Was do obejrzenia filméw z serii ,Gwiezdne wojny” z lat
1977, 1980 1983 (sg to czesci IV, Vi VI sagi, ktére powstaty jako pierwsze, ale sg niejako ,Srodkiem”
historii, ktérej poczatek znamy z pdzniej zrobionych filméw, a cigg dalszy ogladalismy niedawno, gdy
do kin weszta czes¢ VI, czyli ,,Gwiezdne wojny. Przebudzenie mocy” oraz cze$é VIIl —,,Gwiezdne
wojny. Ostatni Jedi”). Mozecie takze siegnac¢ do serii ,,Gremliny” (,,Gremliny rozrabiajg” z 1984 roku

i ,,Gremliny 2" z 1990 roku) albo tez obejrze¢ komedie science-fiction ,Pogromcy duchow” (1984)

i ,Pogromcy duchéw 2" (1989). Przekonacie sie, jak wygladaty kiedys widowiska filmowe i bedziecie
mogli poréwnac je ze wspdétczesnymi. Pewnie w zestawieniu z dzi$ wykorzystywanymi efektami
specjalnymi i technologiami tamte wydadza sie Wam mniej ol$niewajgce, ale nie dziwcie sie —
technologia (takze w dziedzinie filmu) stale sie rozwija. Mysle jednak, ze i tak filmy te dostarczg Wam
wiele dobrej zabawy. Po to wtasnie powstaty!

Epoka efektow specjalnych

Roznego rodzaju efekty (triki), pojawiaty sie juz w pierwszych filmach. Na przyktad jeden z pionieréw
kina, Francuz Georges Méliés, ktdry tworzyt na poczatku XX wieku, wynalazt i wykorzystat w swoich
filmach szereg rozmaitych technik, czerpiac inspiracje z metod stosowanych w fotografii, teatrze oraz
podczas przedstawien iluzjonistycznych. Stosujgc rézne sposoby (na przyktad zdjecia naktadane,
robione poprzez wielokrotne naswietlenie tych samych klatek filmu, specjalne maskowania



zakrywajgce fragmenty kadru, a takze sztuczne modele rozmaitych obiektéw, wykonane choéby

z gliny) uzyskiwat bardzo ciekawe rezultaty. Nic dziwnego, ze dzi$ mdéwi sie o nim, iz byt to prawdziwy
mag czy czarodziej kina. Jego najstynniejsze dzieto to ,,Podrdz na Ksiezyc” — niemy film scienice-fiction
z 1902 roku!

Takze potem twdrcy kina chetne siegali po efekty specjalne. Kino nigdy zupetnie z nich nie
zrezygnowato, a techniki ich tworzenia stale udoskonalano. Jak wiecie z poprzedniego fragmentu
,Elementarza”, poswieconego kinu nowej przygody, w filmach z tego nurtu efekty specjalne
odgrywaty wazng role. Na potrzeby realizacji efektow do ,,Gwiezdnych wojen”, ktére w czasie, gdy
film wchodzit na ekrany, uznano za przetomowe, George Lucas w 1975 roku zatozyt nawet firme,
ktéra nazywata sie Industrial Light & Magic — efekty specjalne do filméw tworzy ona zresztg do dzi$
i uchodzi za jedng z najlepszych w branzy. Juz wtedy, w latach 70., wykorzystywano komputery (na
przyktad do precyzyjnego sterowania pracg kamery), ale modele statkdw kosmicznych czy tez
niezwykte postacie takie, jak cho¢by Jabba z ,,Gwiezdnych wojen”, nie byly jeszcze tworzone z ich
pomoca. Ten czas nadszedt dopiero w latach 90. XX wieku, kiedy to powstaty takie filmy, jak choéby
,Park Jurajski” (1993) w rezyserii Stevena Spielberga. Pierwsza sekwencja wygenerowana
komputerowo powstata wprawdzie juz w 1982 roku do filmu ,Star Trek 2. Gniew Khana”, ale to

w filmie Spielberga zobaczylismy catkowicie wygenerowane komputerowo dinozaury, ktére
wygladaty jak zywe (za efekty odpowiedzialna byta wspomniana wyzej firma Industrial Light & Magic).

Z uzyciem techniki komputerowej (cyfrowej) mozna dzis wykreowac postacie i cate sceny, doskonale
odtwarzac fragmenty sSwiata realnego, ale takze pokazywac to, co nierealne. Pozwala ona zmieniac
obraz, czyli dodawad do niego pewne elementy, ale rowniez usuwac z niego to, co okazato sie
niepotrzebne (na przyktad jakis$ zbedny rekwizyt). Wiele przetomowych technik zastosowano

w filmie ,,Matrix” z 1999 roku, miedzy innymi tzw. bullet time (efekt zatrzymania, spowolnienia ruchu
uzyskany za sprawg komputerowego potaczenia serii zdje¢ robionych przy uzyciu wielu kamer takze
sterowanych komputerowo), dzieki ktéremu widzowie mogli zaobserwowac tor lotu pociskdow
wystrzeliwanych z pistoletow (czyli co$, czego przeciez gotym okiem zobaczy¢ sie nie da). Zresztg
»Matrix” byt takim filmem, w ktorym rozmaite efekty i atrakcje wizualne sg niezwykle wazne, czasem
nawet wazniejsze od opowiadanej w nim historii. Jednak pierwszy film fabularny stworzony bez
udziatu aktoréw (z postaciami ludzi wygenerowanymi catkowicie komputerowo), bedacy ekranizacja
popularnego cyklu gier komputowych i zatytutowany ,,Final Fantasy” (2001) nie okazat sie sukcesem.
Najwyrazniej to juz byto dla widzéw troche za duzo! Za to ogromny sukces odniosty animacje: ,, Toy
Story” (pierwszy petnometrazowy film animowany w catosci zrobiony komputerowo, ktéry wszedt na
ekrany w 1995 roku) i ,,Shrek” (2001).

Dzis twadrcy filmowi majg do dyspozycji duzo réznych technik, ktére stuzg do tworzenia efektéow.
Powszechnie uzywa sie na przykfad technologii zdje¢ z wykorzystaniem tta niebieskiego badz
zielonego (blue screen, green screen) — potem w komputerze to, co niebieskie lub zielone zastepuje
sie odpowiednim obrazem (w ten sposdb mozna stworzy¢ praktycznie kazdg scenografie).



Hala filmowo-telewizyjna Szkoty Filmowej w todzi.
Tu takze mozna krecic zdjecia z wykorzystaniem zielonego tta
(autor zdjec: Jadwiga Mostowska).

MOGLBY MNIE
WIEM, ZE TRUDNO TO KTOS ODPLATAL?
SOBIE WYCBRAZIC, ALE MIAL PAN
W TEJ SCENIE LECIEC PONAD MIASTEM,
A NIE PLASAL PO LACEN!

(rys. A. Krella-Moch)

Popularne jest takze motion capture, czyli technologia, przy pomocy ktérej mozna ruch prawdziwych
aktoréw przeniesc do tréjwymiarowego Swiata stworzonego w komputerze. Odpowiednio
rozmieszczone kamery przechwytujg ruch aktoréw ubranych w specjalne stroje, na ktérych



zaznaczone sg wazne, ze wzgledu na sposdb poruszania sie cztowieka, punkty (znaczniki). Nastepnie
obraz trafia do komputera, gdzie poddaje sie go obrdbce i animacji. W efekcie postaé stworzona
komputerowo porusza sie tak ptynnie, jak prawdziwa osoba. Rozwinieciem tej techniki

jest performance capture, czyli przenoszenie juz nie tylko ruchu, ale gry (w tym mimiki twarzy)
aktoréw na postacie stworzone w komputerze, a pierwszym filmem w catosci zrealizowanym w tej
technologii byt ,,Ekspres polarny” (2004) Roberta Zemeckisa. W , Avatarze” (2009) jego tworca —
James Cameron — poszedt o krok dalej. Wykorzystujgc dodatkowo minikamery zamontowane na
gtowach aktoréw i skierowane na ich twarze, wychwytywat jeszcze doktadniej ich mimike. Na
potrzeby filmu powstaty réwniez specjalne kamery umozliwiajgce rejestracje obrazow

w tréjwymiarze. Wprawdezie iluzje tréjwymiarowe to nic nowego, bo pierwsze aparaty do oglgdania
obrazéw tréjwymiarowych powstaty jeszcze w XIX wieku, a kino takze eksperymentowato wczesniej
z réznymi technikami 3D, ale dopiero technologia zaproponowana przy realizacji ,,Avatara” (tzw.
prawdziwe 3D) otworzyta przed twércami filmowymi nowe mozliwosci, a hollywoodzkie studia wrecz
oszalaty na jej punkcie (dzi$ praktyczne kazdy wysokobudzetowy film wypuszczany jest takze w wersji
3D).

A jak to sie w ogole dzieje, ze widzowie moga ogladac film w 3D? Zndw, jak to w kinie bywa, chodzi
o wykorzystanie wtasciwosci naszego wzroku i mézgu! Nasze oczy rozstawione sg na gtowie

w pewnej odlegtosci od siebie. Gdy na co$ patrzymy, to tak naprawde kazde z oczu widzi to co$ pod
nieco innym katem, a nasz médzg ,,naktada” na siebie te dwa ptaskie obrazy. Dzieki temu to, co
widzimy, jest przestrzenne (tréjwymiarowe). Zeby taki efekt uzyskaé w kinie, trzeba wiec dostarczyé
do naszego mdzgu dwa nieco rézne obrazy. Stosuje sie w tym celu rozmaite technologie rejestracji

i wyswietlania obrazu, uzywa specjalnych filtréw i wyposazonych w nie okularéw, dzieki ktérym do
kazdego oka widza dociera nieco inny obraz, a jego mézg przetwarza je w jeden, tréjwymiarowy.

A wiec Cyklop raczej nie mégtby obejrze¢ filmu w 3D!

We wspodtczesnym kinie popularnym, adresowanym do szerokiego kregu widzéw, rézne ciekawe
efekty sg niemal obowigzkowe, a mozliwosci, jakie dajg obrazy tworzone (generowane)
komputerowo (czyli CGl = Computer Generated Images), sg obecnie praktycznie nieograniczone.
Niekiedy to wtasnie tego typu atrakcje, a nie ciekawie zarysowana fabuta czy znakomita gra aktorska,
sg tym, co przycigga publicznos$¢ do kin.

Warto byscie nie mylili dwdéch grup efektéw — wizualnych (optycznych) i mechanicznych. Efekty
wizualne to, mowiac najogdlniej, takie obrazy w filmie, ktére s3 tworzone albo przy pomocy
specjalnej techniki zdjeciowej, albo podczas obrdbki tego, co zostato nakrecone (dzis gtéwnie przy
pomocy programow komputerowych). Do tworzenia efektdw mechanicznych (takich, jak wybuchy,
zamiecie $Sniezne czy réznego typu sterowane modele) komputer nie jest konieczny. Sg one
opracowywane przed rozpoczeciem zdjec i uruchamiane na planie.

Dzis$, za sprawg rozwoju techniki komputerowej, przewage zyskuja efekty wizualne, ale zazwyczaj
efekty, ktore ogladamy w filmach, sg potgczeniem obu tych grup. Na przyktad w filmie , Titanic”
(1997) czesc dekoracji po prostu zbudowano, czes¢ tego, co wdzieliSmy na ekranie byta efektem
zastosowania specjalnej techniki zdjeciowej i zdje¢ kombinowanych, a reszta powstata przy
pomocy komputeréw.

Propozycja zabawy:



Chcecie przekonac sie, w jaki sposdb widzimy, jakie mechanizmy naszego widzenia wykorzystuje sie
do tworzenia tréjwymiarowych obrazéw? Zrébcie prosty eksperyment! Wybieramy jakis punkt
(przedmiot) znajdujgcy sie w zasiegu naszego wzroku (moze to by¢, na przyktad, stojacy na stole
kubek lub zabawka lezgca na regale). Zastaniamy jedno oko, wyciggamy przed siebie palec i celujemy
nim dokfadnie w ten przedmiot. A teraz, nie przestajac celowac palcem, robimy zmiane — zastaniamy
drugie oko. Widzicie, co sie stato? Palec, mimo Ze przeciez nie ruszaliscie reka, nie wskazuje juz na
przedmiot, ale w miejsce tuz obok niego! Stato sie tak dlatego, ze celujgc palcem w przedmiot,
patrzyliscie na niego tylko jednym okiem i tylko ono dostarczato Wam informacji o potozeniu
przedmiotu. Gdy spojrzeli$cie drugim okiem, a wiec pod odrobinke innym katem, okazato sie, ze
przedmiot znajduje sie w nieco innym miejscu! Zwykle jednak nie przytrafiajg nam sie podobne
problemy, bo patrzymy na wszystko uzywajgc obu oczu i to, co widzimy, jest potagczeniem obu
obrazéw.

Propozycja filmu do obejrzenia:

Serdecznie polecam Wam film zatytutowany ,,Hugo i jego wynalazek” (2011) w rezyserii Martina
Scorsese. Jest on nie tylko ciekawa, przygodowg opowiescig o perypetiach tytutowego bohatera,
zrealizowang na podstawie ksigzki ,Wynalazek Hugona Cabreta”. Jest takze hotdem ztozonym przez
Martina Scorsese (wybitnego amerykarskiego rezysera) kinu oraz jego pionierom, ktéry wymyslali
i stosowali pierwsze efekty specjalne, osobom takim jak Georges Mélies, o ktérym byta wczesniej
mowa. ,, Hugo i jego wynalazek” zostat nagrodzony Oscarem za efekty specjalne, bo w filmie tym,
opowiadajgcym o dawnych trikach stuzgcych tworzeniu , magii kina”, zastosowano szereg bardzo
réoznorodnych, wspotczesnych efektow. Na przyktad w scenie nawigzujgcej do autentycznego
wypadku pociggu ekspresowego z Granville do Paryza, ktéry miat miejsce w 1895 roku, uzyto nie
tylko specjalnych modeli i makiet. Wykorzystano takze green screen, uzupetniajgc scene o obrazy
stworzone w oprogramowaniu komputerowym, ktére wiernie oddawaty te prawdziwe.

Zachecam Was takze do obejrzenia filmu ,Ekspres polarny”, czyli tego, ktory byt pierwszym w catosci
zrobionym w technice pozwalajacej przeniesc gre prawdziwych aktoréw na postacie stworzone przy
pomocy komputera (performance capture). W przypadku az pieciu rél byta to gra tylko jednego
aktora — Toma Hanksa! Na jego grze zbudowano wygenerowang komputerowo postac gtéwnego
bohatera dzieciecego — Chisa, a takze wszystkie pozostate, doroste postacie meskie. Warto byscie sie
przekonali i sami ocenili, jaki byt tego efekt.

Najwazniejsi tworcy filmu animowanego

Nieco wczesniej dowiedzieliscie sie juz, co to jest film animowany i jakie s3 podstawowe rodzaje
(techniki) animacji. W tej czesci ,,Elementarza” chce przekaza¢ Wam pare informac;ji o historii
i przedstawic kilku twoércéw animacji — tych, ktorzy wywarli duzy wptyw na rozwaj tego rodzaju filmu.

Sztuka animacji ma dtugg tradycje i historie. Urzgdzenia stuzgce tworzeniu iluzji ruchomych obrazéw,
ktdra przypominata to, co dzis okreslamy filmem animowanym, powstawaty juz w XIX wieku. Bez
watpienia wazne dla rozwoju filmu animowanego byto wynalezienie techniki zdje¢ poklatkowych (aby
uzyskac ztudzenie ruchu, nieruchome przedmioty filmuje sie klatka po klatce, nieznacznie tylko
zmieniajac ich potozenie — klatki potgczone w jeden cigg dajg wtedy iluzje ruchu). Trudno stwierdzic,
kiedy doktadnie powstat pierwszy film animowany. Wiele wskazuje na to, ze pierwszym takim filmem
byt kréciutki ,Apel zapatek” Anglika Arthura Melbourne-Coopera z 1899 roku. Co byto w nim
animowane? Oczywiscie tytutowe zapatki! Jednym z pierwszych animowanych filméw rysunkowych



byty natomiast krétkometrazowe ,,Zabawne grymasy $miesznych twarzy” z 1906 roku, stworzone
rowniez przez Anglika — Jamesa Stuarta Blacktona.

Do grona pionierdw filmowej animacji bez watpienia nalezy Wiadystaw Starewicz. Ten filmowiec
polskiej narodowosci byt twdrcg oryginalnych, jednych z pierwszych w historii animowanych filméw
lalkowych. Kiedy w 1910 roku postanowit sfilmowac¢ zuki jelonki, okazato sie, ze owady nie chcg
wspotpracowac (zamiast ruszac sie, robic to, co zwykle robig, po prostu zamieraty w bezruchu).
Starewicz doszedt do wniosku, ze praca z zywymi owadami nie ma sensu i postanowit stworzy¢ film
animowany, w ktérym wystgpig martwe zuki. Zuki jelonki staty sie wiec swego rodzaju lalkami, ktére
animator umieszczat w scenografii przygotowanej z plasteliny. Pierwszy film, ktéry powstat w ten
sposdéb, nosit tytut ,Walka zukéw jelonkéw”. W jednym z bardziej znanych filméw Starewicza -
»Piekna Lukanida” takze , wystgpity” zuki, nie tylko odpowiednio spreparowane (filmowiec
przymocowywat koriczyny owaddéw do ich tutowia za pomoca drucikdw), ale réwniez
ucharakteryzowane i ubrane w kostiumy! Pézniej Starewicz zrezygnowat z owadoéw, ale nadal
realizowat animacje lakowe. Do najbardziej znanych jego filmdow nalezg ,Konik polny i mréwka”,

,Zemsta kinooperatora” oraz ,,Opowies¢ o lisie”.

Wtadystaw Starewicz (materiat pochodzi ze zbiorow Muzeum Kinematografii w todzi).

Amerykanski rysownik i animator Walt Disney juz w latach 20. XX wieku tworzyt filmy rysunkowe we
wtasnym studiu w Kansas City. Potem przenidst sie do Hollywood i tu takze tworzyt krétkie filmy
rysunkowe oraz cate serie takich filmow. W 1928 roku w jego animacjach pojawita sie Myszka Miki.
Film, ktérego bohaterka bytg wtasnie ta postaé, pod tytutem , Parowiec Willie” (1928) byt pierwsza
dzwiekowag animacjg (gtosu Myszce uzyczyt sam Walt Disney). Za stworzenie Myszki Miki Walt Disney
otrzymat Oscara (w sumie Disney dostat ich za swa twdrczosé ponad 20). Inni bohaterowie filmow
rysunkowych, ktérzy zostali powotani do zycia w studiu Walta Disneya to Pies Pluto i Kaczor Donald.
Wyprodukowato ono takze kilka stynnych, klasycznych animacji rysunkowych opartych na
popularnych bajkach dla dzieci: , Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw” (1937), ,,Pinokio” (1939),
,Bambi” (1942) czy , Kopciuszek” (1950). Jednym z najwazniejszych osiggnie¢ Disneya i jego studia byt
film ,,Fantazja” z 1940 roku. Cho¢ dzis te klasyczne filmy animowane mogg wydawac sie mniej
atrakcyjne niz wspotczesne animacje komputerowe, to byty one waznym punktem na drodze rozwoju



tego typu kina. Dzi$ firma, stworzona wiele lat temu przez Disneya (ktéry zmart w 1966 roku), bardzo
sie rozrosta. Nadal oczywiscie produkuje sie w niej filmy (animowane i nie tylko). ,Krél Lew” (1994),
,Piorun” (2008), ,Kraina lodu” (2013) oraz animacje z Kubusiem Puchatkiem, to wtasnie filmy ,,od
Disneya”.

Takze w innych amerykanskich wytwérniach filmowych od lat 30. XX wieku powstawaty liczne filmy
animowane i pojawiali sie kultowi bohaterowie klasycznych dzis kreskowek (czyli filmdéw
rysunkowych). Te z Krélikiem Bugsem, Kotem Sylwestrem i Ptaszkiem Tweetym oraz Strusiem
Pedziwiatrem robione byty przez oddziat animacji wytwdérni Warner Bros. Z kolei w studiu animacji
wytwaorni Metro-Goldwyn-Mayer powstawaty filmy, ktérych bohaterami byli kot Tom i mysz Jerry —w
1957 roku twércy tych wiasnie postaci powofali do zycia wtasng wytwérnie Hanna-Barbera, gdzie

z kolei powstaty kreskéwki z Misiem Yogi, Flinstonami czy Scooby Doo. To wtasnie bohaterowie
filméw Hanna-Barbera podbili coraz popularniejszg wtedy telewizje, zyskujgc dzieki temu ogromng
popularnosé nie tylko w USA.

Mozliwos¢ wykorzystania komputeréw do animacji spowodowata dalszy rozwdj filmu animowanego.
Komputery w animacji zagoscity na dobre na przetomie lat 70. i 80. XX wieku. Jednym z pionieréw
animacji komputerowej byto amerykanskie studio Pixar. To wtasnie w tym studiu, we wspotpracy

z Disneyem, powstaty filmy , Toy Story” (przypomnijmy — pierwszy film animowany zrobiony
catkowicie komputerowo, ktory miat premiere w 1995 roku), , Gdzie jest Nemo?” (2003),
,Iniemamocni” (2004) czy , Ratatuj” (2007). Dzi$ w Pixarze nadal produkowane sg filmy animowane.
Jest on jednak wytwdrnig dziatajgcg w ramach grupy firm Disneya. Z kolei animacje z jednym

z Waszych ulubionych bohateréw — Shrekiem — powstawaty w innej amerykanskiej wytwérni —
DreamWorks Animation, w ktérej rdwniez zrobiono filmy z serii ,Madagaskar” i ,,Kung Fu Panda”.
Pixar, DreamWorks Animation i oczywiscie Disney nieustannie rywalizujg w tworzeniu coraz to
nowych filméw animowanych komputerowo, a do kin co roku wchodzg ich nowe produkcje.

Filmy animowane to nie tylko bajki czy inne opowiesci skierowane do dzieci. Takze dorosli chetnie
ogladaja animacje, ktdore zazwyczaj spetniaja wymogi filmu familijnego czyli takiego, w ktérym
zaréwno mtodsi, jak i starsi znajda co$ dla siebie. Powstaja jednak réwniez filmy animowane
adresowane tylko do widzéw dorostych. Dobrym przyktadem jest zrealizowany przez Zbigniewa
Rybczynskiego film ,, Tango”, ktéry powstat w 1980 roku, w tédzkim Studiu Matych Form
Filmowych. W 1982 roku zostat on narodzony Oscarem dla najlepszego krotkometrazowego filmu
animowanego. Byt to pierwszy Oscar dla polskiego filmu.

Cho¢ wiekszos¢ animaciji, ktore dzis ogladacie w kinach, to filmy amerykanskie, warto byscie
pamietali, ze takze w innych krajach powstajg znakomite filmy tego rodzaju. Ciekawe animacje
lalkowe tworzone sg, na przyktad, w Wielkiej Brytanii, w studiu Aardman Animations. Pewnie wielu
z Was widziato zrobiony w tym studiu film ,Wpuszczony w kanat” (2006). Wspdtpracujagcym

z Aardman Animations tworca filméw plastelinowych i lalkowych jest Nick Park. Animacje z serii
»,Wallace i Gromit”, a takze ,Uciekajace kurczaki” i ,Baranek Shaun” to wtasnie filmy, przy ktérych
pracowat.



Znakomity film animowany ,,Banek Shaun” (2015) w rezyserii Marka Burtona.
Twdrcq postaci Shauna, ktory najpierw pojawit sie jako bohater serialu, a takze jednym
z producentow tego petnometrazowego filmu jest Nick Park (dystrybucja Monolith Films).

Duzo filméw animowanych powstaje w Japonii, gdzie sg one bardzo popularne. Japonskie animacje
(anime) maja charakterystyczny styl (jesli kiedys ogladaliscie jakg$ animacje z tego kraju, to pewnie
zwraciliscie uwage, ze postacie majg w nich, na przyktad, bardzo duze oczy). Wiele z japonskich
animacji to filmy oparte na popularnych komiksach, czyli mandze. Nie znaczy to wcale, ze sg one
produkowane z myslg o dzieciach. Przeciwnie, wiele japoriskich animacji to filmy wytgcznie dla
dorostych widzéw, czesto bardzo powazne w swojej tresci. Poniewaz jednak japoriskie anime jest
bardzo réznorodne w swej tematyce, filmy te ogladajg wszyscy (kazdy znajdzie cos dla siebie). Ciesza
sie one takze duzym zainteresowaniem widzéw w innych krajach.

Réwniez w Polsce tworzyto i tworzy wielu znakomitych animatoréw, istniaty (i nadal istniejg)
znakomite studia produkujgce tego rodzaju filmy. Na pewno znacie filmy i serialne rysunkowe
adresowane do dzieci, ktére powstawaty w Studiu Filmow Rysunkowych w Bielsku-Biatej (,,Bolek

i Lolek”, ,,Reksio”) czy tez w Studiu Miniatur Filmowych w Warszawie (,,Dziwne przygody Koziotka
Matotka”). Te studia powstaty w latach 40. i 50. XX wieku. Dzi$ nadal, zaréwno w Studiu Filméw
Rysunkowych, jak i w Studiu Miniatur Filmowych powstajg animowane filmy rysunkowe dla dzieci
i dorostych (na przyktad , Gwiazda Kopernika”) oraz seriale (,,Kuba i Sruba”, ,,Hip-Hip i Hurra”).

W filmach lalkowych specjalizowato sie natomiast tddzkie Studio Matych Form Filmowych, czyli znany
Wam Se-ma-for. To tam powstaty seriale dla dzieci takie jak ,Mi$ Uszatek”, ,Przygody Misia
Colargola”, ,Parauszek i przyjaciele” oraz nagrodzony Oscarem brytyjsko-polski film ,Piotrus i wilk”
(2006). W animacji komputerowej sukcesy odnosi polskie studio Platige Image. Ze studiem tym
zwigzany jest grafik, animator i rezyser — Tomasz Baginski.

Propozycja filmu do obejrzenia:

Ide o zaktad, ze filmy animowane nalezg do Waszych ulubionych — znacie i ogladacie ich bardzo wiele.
Aby oderwad sie na chwile od tych wspoéfczesnych, komputerowych animacji, zachecam Was do
siegniecia po filmy z bohaterami starszych, klasycznych kreskowek: Myszkag Miki, Krélikiem Bugsem
czy Tomem i Jerrym. Mysle, ze ogladajac je, bedziecie bawié sie dobrze. Polecam Wam réwniez
najnowsza, petnometrazowg wersje przygdd niepokornego, ale sympatycznego Baranka Shauna
(warto byscie blizej poznali te postac i animacje plastelinowg). Mtodsi z Was pewnie z przyjemnoscig



obejrzg takze polskie kreskdwki z Reksiem, Kaktusem i Matym czy tez lalkowe animacje, ktérych
bohaterem jest Uszatek lub Parauszek.
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,Kaktus i Maty” to serial animowany, wyprodukowany przez tédzkie studio Anima-Pol,
z ktorego mozecie dowiedziec sie wielu ciekawych rzeczy o tym, jak dbac o srodowisko
(materiat: Studio Filmowe Anima-Pol).

O historii kina dla dzieci i mtodziezy stow kilka

Co nieco juz o historii kina adresowanego do dzieci i mtodziezy dowiedzieliscie sie z poprzedniego
fragmentu , Elementarza” poswieconego filmom animowanym. Choé, jak wspomniatam, animacje to
filmy nie tylko dla dzieci, bez watpienia wiele z nich przeznaczonych jest wtasnie dla mtodszych
kinomandw. Teraz chciatabym wyjs¢ poza film animowany i dodac jeszcze kilka stéw o innych filmach
skierowanych do Was — mtodych widzéw.

Poczatkowo kino byto postrzegane raczej jako rozrywka dla dorostych. Mtodzi widzowie, jesli ogladali
filmy, to te same, ktore adresowane byty do starszych (nie robiono filméw specjalnie dla nich).
Przewaznie zresztg byty to filmy animowane (chocby te z Myszkg Miki). Ale przeciez w filmach
wystepowaty dzieci, prawda?! Owszem, Jackie Coogan, ktéry wystapit miedzy innymi w stynnym
filmie Chaplina ,,Brzdac”, a przede wszystkim Shirley Temple, ktéra jako dziecko, w latach 30. XX
wieku, zagrata w ponad 40 filmach, byli wrecz dzieciecymi gwiazdami kina! Jednak filmy, w ktérych
oni grali, to nie byly filmy robione z mysl3 o dzieciecej widowni. Dzieciaki z ekranu miaty bawic¢

i wzruszaé dorostych (a dzieci tylko przy okazji).



Aktorka amerykariska Shirley Temple podczas krojenia tortu urodzinowego (Hollywood, 1936/04/23,
materiat pochodzi ze zbioréw Narodowego Archiwum Cyfrowego, autor zdjecia: nieznany).

Dopiero po Il wojnie $wiatowej, w latach 50. i 60., ten rodzaj twérczosci nabiera znaczenia. Zaczyna
rodzi¢ sie kultura dziecieca i mtodziezowa (z jej ksigzkami, muzyka, filmami i programami
telewizyjnymi). Dostrzegajg to réwniez twdrcy kina w Hollywood i na catym swiecie, ktdrzy coraz
chetniej robig filmy dla dzieci oraz mtodziezy (nie tylko te animowane, ale takze aktorskie). Wszak
mtodsi odbiorcy to catkiem spora publicznos¢ i warto jg doceni¢, prawda?! Zaczety wiec powstawacd
filmy dla mtodych widzow, a takze filmy familijne, ktére mogta oglada¢ wspélnie cata rodzina, na
przyktad: ,Na psa urok” (1959), ,Szwajcarska rodzina Robinsonéw” (1960), ,Dzieci z Bullerbyn”
(1960), ,Mary Poppins” (1964), ,Elza z afrykanskiego buszu” (1966), ,Pippi Langstrump” (1967),
,Black Beauty” (1971) czy ,Zwariowany pigtek” (1976). W koncu przyszedt czas na kino nowej
przygody, o ktérym juz Wam wspominatam, takze przeciez adresowane do szerokiej, w tym mtodej
publicznosci. A dzis? Dzis filmy dla mtodego widza nadal powstajg. Wiele z najwiekszych kinowych
przebojow ostatnich lat to wtasnie takie produkcje (na przyktad filmy o przygodach Harry’ego
Pottera, ktore okazaty sie najwiekszym sukcesem kinematografii brytyjskiej od lat — zrobili je wspdlnie
Brytyjczycy i Amerykanie).



Rezyser Kazimierz Tarnas oraz operator Zdzistaw Kaczmarek
na planie filmu , Szaleristwa panny Ewy” z 1994 roku
(materiat pochodzi ze zbiorow Filmoteki Narodowej w Warszawie, autor zdjecia: Roman Sumik).

Takze w Polsce twodrczosé filmowa dla dzieci oraz mtodziezy ma dtugg i wspaniatg tradycje, choé
prawde moéwiac, zarowno filmy animowane, jak i te zywego planu (a konkretnie oczywiscie aktorskie)
skierowane do mtodych widzow, zaczety powstawac u nas dopiero po Il wojnie swiatowej. Od tego
czasu dla mtodej publicznosci tworzyto u nas wielu utalentowanych filmowcéw, takich jak: Stanistaw
Jedryka, Maria Kaniewska, Krzysztof Gradowski, Kazimierz Tarnas. Filmy i seriale Jedryki (na przyktad
,Paragon gola” czy ,,Podréz za jeden usmiech”), Kaniewskiej (,,Awantura o Basie”, ,Pierscien ksieznej
Anny”) Gradowskiego (,Akademia Pana Kleksa”) czy Tarnasa (,,Szaleristwa panny Ewy”, ,,Panna

z mokra gtowa”) z przyjemnosciag ogladali Wasi dziadkowie i rodzice. Z kolei Janusz Nasfeter, ktéry
niezwykle czesto bohaterami swoich filméw czynit dzieci, przewaznie adresowat swoje dzieta do
dorostych, chcac, aby lepiej rozumieli problemy najmtodszych.

Dzisiejsza polska produkcja filmowa skierowana do dzieci i mtodziezy jest, niestety, duzo
skromniejsza iloSciowo, niz dawniej. Kazdego roku powstaje wprawdzie kilka serii animowanych (na
przyktad ,,Mami Fatale” czy ,Parauszek i przyjaciele”), ktére mozecie ogladaé przede wszystkim

w telewizji (na kanatach dzieciecych, familijnych i filmowych). Natomiast bardzo rzadko powstajg
teraz w Polsce kinowe filmy aktorskie dla dzieci i mtodziezy. Wyjgtkami sg: ,Szatan z siédmej klasy”
(2006) Kazimierza Tarnasa, ,Magiczne Drzewo” (2008) Andrzeja Maleszki, ,Gabriel” (2013) Mikotaja
Haremskiego czy , Klub wiéczykijéw” (2015) Tomasza Szafranskiego. Za to coraz wiecej pojawia sie
w naszych kinach filmow dla dzieci i mtodziezy (albo tez familijnych), ktére powstajg poza USA,

a przyktad w Danii (,,Antboy”), Francji (,Mikotajek”, ,Bella i Sebastian”), Norwegii (,,Svein i szczur”)
czy Holandii (,Gdzie jest Mikotaj?”).



Norweski ,Svein i szczur” (2006) w rezyserii Magnusa Martensa to ciekawa propozycja filmu dla
mftodych widzéw wyprodukowanego poza USA (materiat: Nowe Horyzonty Edukacji Filmowej).

Na catym swiecie odbywaj3 sie festiwale filméw dzieciecych. Takie w Polsce co roku ma miejsce
kilka takich imprez. Najdtuzszg, bo siegajaca lat 60. XX wieku, tradycje ma odbywajacy sie

w Poznaniu Miedzynarodowy Festiwal Filmow Mtodego Widza ,,Ale Kino!”. Oprécz tego na
rozmaitych festiwalach filmowych organizowane s3 osobne konkursy oraz tzw. sekcje kina
dzieciecego i mtodziezowego, podczas ktérych pokazywane s3 (a czesto takze oceniane zaréwno
przez doroste, jak i dzieciece jury) filmy dla mtodych widzow. Na przykiad czescig Festiwalu
Filmowego w Gdyni jest sekcja zatytutowana ,,Gdynia Dzieciom”, podczas ktérej pokazywane s3
filmy, ale takze odbywaja sie spotkania z twércami kina i warsztaty dla mtodych widzéw.

Propozycja filmu do obejrzenia:

Zachecam Was szczegdlnie do obejrzenia tych filméw dla dzieci i mtodziezy, ktdre nie powstaty

w USA. Bedziecie mogli przekonac sie, czy sg tak samo ciekawe jak te amerykanskie, ktérych w kinach
jest zwykle najwiecej. Dobrym pomystem bytoby takze zorganizowanie rodzinnego seansu ktéregos
ze starszych polskich filmow dla mtodego widza. Wasi rodzice czy dziadkowie, ciocie i wujkowe

z pewnoscig chetnie wrécg do czaséw dziecinstwa, ogladajac z Wami filmy: ,,Paragon gola” (1969),
,Podroéz za jeden usmiech” (1972), ,,Dziewczyna i chtopak” (1980), ,,Przyjaciel wesotego diabta”
(1986), ,Cudowne dziecko” (1986) czy ,,Pan Samochodzik i praskie tajemnice” (1988). Wy zas
bedziecie mogli ocenic, czy filmy te sg nadal interesujgce dla Was — Mtodych Kinomandéw.



Marek Wysocki jako Tomasz, czyli Pan Samochodzik oraz grupa dzieciecych aktoréow w filmie
Kazimierza Tarnasa ,,Pan Samochodzik i praskie tajemnice” z 1988 roku (materiat pochodzi ze
zbioréw Filmoteki Narodowej w Warszawie, autor zdjecia: nieznany).



