Wymagania na poszczegdlne oceny w klasach 1 -3

OCENA OPIS WYMAGAN

hiedostateczny Uczen nie jest oceniany negatywnie, nawet, jesli wykona prace nieprawidtlowo. Nauczyciel

(ndst) L, . . . . . .
1 wyjasnia wowczas popelniony btad i naprowadza ucznia na poprawne rozwigzanie (udziela
dodatkowych pytan pomocniczych, pozytywnie motywuje, zachgca do ponownego wykonania
Cwiczenia, na kolejnej lekcji uczen moze wykonac prace jeszcze raz).
dopuszczajacy

(dop) Uczen:
2 - potrafi wykonywa¢ na komputerze proste zadania,
- opanowal umiej¢tnosci zawarte w programie nauczenia zaje¢ komputerowych,
- na lekcji pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie konczy zadania
- ma braki w wiadomo§$ciach i umiejetnosciach ale nie przekreslaja one mozliwos$ci uzyskania przez
ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zaje¢ komputerowych w toku dalszej nauki.

dostateczny
(dst) Uczen:
3 - potrafi wykonywaé na komputerze proste zadania, czasami przy pomocy nauczyciela,

- opanowal wiadomosci i umieje¢tnosci na poziomie nieprzekraczajagcym wymagan zawartych w
programie nauczania zaje¢ komputerowych,

- na lekcjach stara si¢ pracowac systematycznie, wykazuje postepy,

- w wickszosci przypadkow konczy wykonywane na lekeji ¢wiczenia.

dobry
(db) Uczen:
4 - samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania,
- opanowal wigkszo$§¢ wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie nauczania zajeé
komputerowych,
- na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy,
- prawie zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.
bardzo dobry
(bdb) Uczen:
5 - samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji,
- opanowal wiadomosci i umiej¢tnosci zawarte w programie nauczania zaje¢ komputerowych,
- na lekcji jest aktywny, pracuje systematycznie, potrafi pomaga¢ innym w pracy,
- zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je bezblednie.
celujacy
(cel) Uczen:
6 - samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji, zadania dodatkowe,
- ma wiadomosci i umiejetnosci wykraczaja poza te, ktore zawarte s3 w programie nauczania
zaje¢ komputerowych,

- wykonuje bezbtgdnie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu trudniejszych zadan,
- jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.

Ocenie podlegaja:
o (¢wiczenia praktyczne przy komputerze,
e (¢wiczenia wykonywane w podreczniku,
e wypowiedzi ustne ucznia,
e postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos¢, zaangazowanie,
systematycznosé, praca w grupie, samodzielnos$¢, wytrwatosc i przezwyciezanie trudnosci).
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dopuszczajacy Uczeh:
(dgp) - podczas pracy przy komputerze wymaga ciaglego nadzoru nauczyciela
- nie zawsze pamigta o zasadach pracy obowiazujacych w szkolnej pracowni komputerowe;j,
- ma trudnosci z uruchamianiem komputera,
- potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykona¢ operacje za pomocg myszy,
- z pomocg nauczyciela probuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat, nie konczy pracy.
dostateczny i(j. en:
(dst) - zna niektore zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
3 - potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomié¢ wybrany program,
- zna niektore elementy zestawu komputerowego,
- z pomocg nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,
- ma trudno$ci z zapisywaniem wyrazow, zdan.
dobry Uczen:
(db) - wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
4 - prawidlowo uruchamia zestaw i program komputerowy,
- zna wigkszo$¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z nich do tworzenia rysunku,
- po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania wyrazoéw, w zapisie robi
pojedyncze bledy.
bardzo dobry |Uczen:
(bdb) - pamigta o zasadach obowiazujacych w pracowni komputerowej,
5 - dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Internetu,
- sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury,
- zna i nazywa elementy zestawu komputerowego,
- prawidlowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu,
- zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do tworzenia
rysunku,
- postuguje si¢ wybranymi klawiszami na klawiaturze,
celujacy
(Cgl) Uczen:

- dostrzega zagrozenia wynikajgce z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem,
- sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania rysunku,

- potrafi napisa¢ krotki tekst (Paint, Word), formatuje go,

- samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze,

- uruchamia poznane programy (rowniez z paska Menu).
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dopuszczajacy
(dop)
2

Uczen:

- podczas pracy przy komputerze wymaga ciaglego nadzoru nauczyciela,

- sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i klawiatury,

- z pomoca nauczyciela probuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat w programie graficznym
Paint, nie konczy pracy,

- ma duze trudno$ci w postugiwaniu si¢ klawiatura.

dostateczny
(dst)
3

Uczen:

- pamicta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru nauczyciela,
- potrzebuje pomocy, aby uruchomié¢ wybrany program (réwniez multimedialny),

- zna niektore elementy zestawu komputerowego,

- z pomocg nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint i umieszcza w nim kilka
wyrazow,

- ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

- w edytorze tekstowym pracuje z pomocg nauczyciela,

- ma trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiaturg do napisania krotkiego tekstu.

dobry
(db)

Uczen:

pamieta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,

- wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

- samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,

- postuguje sie przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do tworzenia

rysunku,
- zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobow kopiowania i wklejania,

- pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

bardzo dobry
(bdb)
5

Uczen:

- wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

- sprawnie wykonuje operacje za pomoca myszy i klawiatury

- prawidlowo uruchamia i obshuguje programy multimedialne,

- samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,

- zna i wykorzystuje rézne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,

- samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazowek,

zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik.

celujacy
(cel)
6

Uczen:
* dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z
komputerem,
» sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programéw multimedialnych,
» $wiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia, poglebiania i zdobywania
wiedzy,
» Dbierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.
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dopuszczajacy
(dop)
2

Uczen:

- podczas pracy przy komputerze wymaga ciaglego nadzoru nauczyciela,
- uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazéwek nauczyciela,
- potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowej,

- nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

dostateczny
(dst)
3

Uczen:

- pamigta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru nauczyciela,
- uruchamia programy multimedialne kierujac si¢ wskazowkami nauczyciela,

- tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

- z pomocg nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

- z trudnoscia zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,

- kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedlug wskazowek nauczyciela.

dobry
(db)

Uczen:

- prawidlowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,

- tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,

- pisze i formatuje tekst wedtug wskazoéwek nauczyciela, wstawia niektore Autoksztatty, Cliparty,
- po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

- poshuguje si¢ klawiatura,

- tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prosta prezentacj¢ w programie PowerPoint,

- zna kalkulator,

- tworzy folder i z pomocg zapisuje w nim prace.

bardzo dobry
(bdb)
5

Uczen:

- wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

- dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediow,

- samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

- tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,

- samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane elementy w
kompozyciji,

- pisze i formatuje tekst wedlug podanych wskazoéwek, wstawia Autoksztalty, Cliparty,
- zna i wykorzystuje roézne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,

- zna 1 prawidlowo postuguje si¢ klawiatura,

- tworzy prezentacje w programie PowerPoint,

- postuguje si¢ Kalkulatorem,

- tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy
(cel)
6

Uczen:

- sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach internetowych
do poglebiania wiedzy z réznych dyscyplin,

- Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach WWW do utrwalenia,
pogtebiania i zdobywania wiedzy,

- sprawnie postuguje sie programem Logomocja,

- bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.
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Ocena opisowa - Zajecia komputerowe

Umiejetnos¢ obstugiwania komputera:

Sprawnie postuguje sie komputerem.
Dobrze postuguje sie komputerem.
Dos¢ dobrze postuguje sie komputerem.
Ma problem z obstugg komputera.

Nie potrafi postugiwad sie komputerem.

KLASA Il
Postugiwanie sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi:

Doskonale opanowat umiejetnos¢ korzystania z programéw komputerowych i gier
edukacyjnych.

Dobrze opanowat umiejetnos¢ korzystania z programéw komputerowych i gier edukacyjnych.
Dos¢ dobrze opanowat umiejetnosé korzystania z programéw komputerowych i gier
edukacyjnych.

Wymaga wsparcia nauczyciela przy korzystaniu z programow komputerowych i gier
edukacyjnych.

Nie potrafi korzystac z programéw komputerowych i gier edukacyjnych.

Umiejetnos$¢ obstugiwania komputera:

Sprawnie postuguje sie komputerem.
Dobrze postuguje sie komputerem.
Dos¢ dobrze postuguje sie komputerem.
Ma problem z obstugg komputera.

Nie potrafi postugiwad sie komputerem.

Wyszukiwanie i korzystanie z informacji:

Potrafi korzystaé z internetu.

Ma trudnosci przy korzystaniu z internetu.

Potrafi korzystac z internetu tylko z pomoca nauczyciela.
Nie potrafi korzystac z internetu.

KLASA Il
Postugiwanie sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi:

Doskonale opanowat umiejetnos¢ korzystania z programéw komputerowych i gier
edukacyjnych.

Dobrze opanowat umiejetnos¢ korzystania z programéw komputerowych i gier edukacyjnych.
Do$¢ dobrze opanowat umiejetnos¢ korzystania z programow komputerowych i gier
edukacyjnych.

Wymaga wsparcia nauczyciela przy korzystaniu z programow komputerowych i gier
edukacyjnych.

Nie potrafi korzystac z programéw komputerowych i gier edukacyjnych.

Umiejetnos¢ obstugiwania komputera:



Sprawnie postuguje sie komputerem.
Dobrze postuguje sie komputerem.
Dos¢ dobrze postuguje sie komputerem.
Ma problem z obstugg komputera.

Nie potrafi postugiwad sie komputerem.

Wyszukiwanie i korzystanie z informacji:

Potrafi korzystac z internetu.

Ma trudnosci przy korzystaniu z internetu.

Potrafi korzystaé z internetu tylko z pomocg nauczyciela.
Nie potrafi korzystac z internetu.



